Конкурс занимательных вопросов
      Организация игры. Ученики класса делятся на команды из 4—6 человек. Каждая команда выбирает капитана, ответственного за игру, и придумывает название, например: «Умницы», «Светлячки», «Неунывайки» и т.д. Желательно, чтобы команды были примерно равными по интеллектуальному составу. У каждой команды должны быть заранее заготовленные карточки, в которые кто-то один из её членов будет записывать ответы на вопросы игры. Карточки нумеруются: в левом верхнем углу проставляется номер команды или её сокращённое название, в правом верхнем углу — номер вопроса. Если рассматриваются 12 вопросов, то должно быть  заготовлено по 12 карточек на каждую команду, если 18 вопросов — то соответственно по 18 карточек.
       Ход игры. Перед началом состязаний учитель объясняет цели и задачи игры. Соревнуясь, ребята могут проверить свои знания, узнать, какой материал они недостаточно проработали, а где и вовсе пробелы. Игра приучает школьников к совместным действиям, заставляет прислушиваться к мнению друзей. Побеждает команда, которая не только обладает крепкими знаниями, но и сильна коллективным духом. Учитывая, что по правилам игры учитель читает вопрос только один раз, дети учатся быть внимательными и мгновенно концентрироваться на необходимой информации.
       Итак, учитель зачитывает первый вопрос. На нахождение ответа отводится 50 секунд. За это время члены команды, «генераторы», выдвигают различные версии, а по истечении времени капитан должен выбрать только одну, на его взгляд правильную. Он может прислушаться к мнению авторитетного «критика». Затем учитель объявляет: «10 секунд». Это значит, время поиска ответа (50 секунд) прошло, и в оставшееся время (10 секунд) необходимо записать ответ на карточку.
      Учителю важно обратить внимание школьников на то, что, даже если у команды и нет правильного решения, всё равно важно выдвигать какие-то идеи. В этом случае активизируется мыслительная деятельность, и , не найдя правильного ответа на этот вопрос, команда, заряженная интеллектуальной энергией, сможет легко отыскать ответ на другой вопрос.

     Оценка результатов игры. Правильно ли сыграла команда, ребята узнают сразу. По истечении 10 секунд, необходимых для записи ответа, звучит команда «Время». Учитель с помощью детей собирает карточки, даёт правильный ответ на вопрос и называет команды, которые справились с заданием.
      Результаты игры фиксируются на доске, где заранее расчерчена таблица. Количество столбцов соответствует количеству команд, количество рядов – количеству вопросов. Вверху написаны названия команд. В случае правильного ответа в соответствующем ряду проставляется единица ( это значит – один балл), а рядом в скобках – рейтинг вопроса. Рейтинг вопроса зависит от степени трудности вопроса: у лёгких вопросов он низкий, у трудных — высокий. Рейтинг определяется по количеству команд, неправильно ответивших на вопрос, плюс единица. Допустим, играют 7 команд. На очередной вопрос правильно ответило только 3 команды, значит, неправильно – 4. Отсюда рейтинг вопроса будет равняться 5(4+1=5). Если же правильно ответила только одна команда, а 6 команд неправильно, то рейтинг вопроса будет самый высокий (6+1=7). Если же все команды ответили на вопрос, то его рейтинг будет самый низкий (0+1=1). По рейтингу вопроса можно узнать, соответствуют ли предлагаемые знания умственному потенциалу школьников. Оптимальный вариант – средний рейтинг вопросов. В случае только высокого или же низкого рейтингов вопросы должны корректироваться соответственно в сторону облегчения или усложнения.

       По окончании игры подсчитываются результаты. Сначала определяется число правильных ответов – общее количество набранных командами баллов. Именно оно определяет победителя. В случае равенства общего балла у нескольких команд окончательного победителя определит суммарный рейтинг вопросов. Допустим, две команды набрали одинаковое количество баллов – 8. Но у первой суммарный рейтинг 26, а у второй – 25. Первая команда выходит победителем, а вторая занимает соответственно второе место.  
         Варианты предлагаемых вопросов. 

1. Старая легенда гласит, что однажды прародитель белорусов Белаполь выпустил двух птиц в разные стороны – одну на юг, другую на запад и велел своим любимым собакам бежать в тех же направлениях. Как побежали те собаки, так и сгинули, а по их следам две реки протянулись. Вот на этих просторах и начал селиться белорусский народ. Назовите эти реки. (Западная Двина и Днепр.)

    2. Этих натуральных чисел в 10 раз больше, чем однозначных. Назовите эти        числа. ( Двузначные.)

3.Константин Ушинский называл неумение выразить свои мысли большим недостатком, но гораздо большим недостатком для него было… Как вы думаете, что? (Не иметь своих мыслей.)
4.Используйте фразеологизм для характеристики того, кто сам не пользуется чем-то и другим не позволяет.  (Собака на сене.)

5.Что было завтра и будет вчера?  (Сегодня.)

6.Сначала они выглядели как картинки, яркие, красочные и понятные. Потом они стали упрощаться. Вместо образов появились волнистые линии, кружки, зигзаги, а потом и вовсе рисунки пропали. И они рассыпались на отдельные непонятные значки. Кто они?   (Слова.)

7.Какая  часть урока прошла, если она составляет половину оставшейся части?  (Одна треть.)

8.Все мы знаем, как нужны птицам перья: и в качестве покрова, и для полёта, и для украшения. Нам вроде бы перья ни к чему. Однако, если вспомнить, для чего в старину служили людям перья, то можно сделать вывод, что хранилище для перьев имеется для каждого ученика. Назовите его.  (Пенал, от лат. «репа» - перо.)

9.В парке, имеющем квадратную форму, четыре пруда, расположенных по углам. Было решено проложить дорожки между ними так, чтобы можно было пройти от одного пруда к другому кратчайшим путём. Сколько дорожек надо проложить? (Шесть.)
10.Эти два брата очень похожи друг на друга. По профессии они – разделители. Но один из братьев работает нежно, мягко, а другой – жёстко и твёрдо. Назовите этих братьев.    (Разделительные твёрдый и мягкий знаки.)

11.Шотландский поэт Роберт Бёрнс жил более 200 лет назад. Он рано начал помогать родителям, трудился с ними в поле. И в детстве, и в юности мальчик даже не думал и не мечтал стать поэтом. Он много читал, многому учился. А кто, по мнению поэта, был его главным учителем?   (Природа.)

12.Вы знаете, что имена существительные изменяются по числам, Например, учебник – учебники, ров – рвы, село – сёла. А как правильно образовать множественное число от слова «дно»? Если вы сделаете это правильно, на вас повеет атмосферой одной из европейских стран.    (Донья.)
13.Этот древнейший памятник человечества, разделённый на две части, создавался на протяжении 15 столетий более чем 40 авторами. Он сохранился до сих пор, причём вторая часть памятника несёт «благую весть». Назовите этот памятник.  ( Библия.)

14.Как богатые и умные люди – волхвы, живущие на Востоке, узнали дорогу к пещере, где родился Иисус Христос?  (По Вифлеемской звезде.)

15.Юля идёт на день рождения. Ей нужно положить свой подарок в коробочку и перевязать ленточкой. Сколькими способами она может упаковать подарок, если у неё есть три ленточки (розовая, голубая, зелёная) и четыре коробочки (красная, синяя. Жёлтая, зелёная)?     (Двенадцатью.)

16.Он вмиг заметит, нет чего,

Найдёт вещам владельца.

Сравнить, сильнее кто кого,

Нет лучшего умельца.

Он очень осмотрительный…

Кто он?       (Падеж родительный.)

17.Как правило, мы едим столько, сколько требует организм. Ведь для того, чтобы совершить какую-либо работу, мы тратим энергию, которую получаем вместе с пищей. Докажите с помощью Александра Сергеевича Пушкина, что один из героев его произведений – Балда – недоедал. ( «…Ест (Балда) за четверых. Работает за семерых». )
18.Народная молва донесла до нас весточки про двух братьев-балагуров: Фому и Ерёму. Они хвастались, что всегда точно предсказывают погоду. Как им это удавалось?   (Один предсказывает дождь, другой – ясную погоду. Кто-нибудь правду да скажет.)

